
TAVOLA N° 2 – ASSI CULTURALI E PROGRESSIONE DELLE COMPETENZE 

 
ASSI CULTURALI 

 

 
SCUOLA DELL’INFANZIA 

 
SCUOLA PRIMARIA 

 
SCUOLA SECONDARIA  

DI PRIMO GRADO 
 

 
 
 
 

ASSE DEI LINGUAGGI 

- Comunicazione nella madrelingua. 
 
Sa raccontare, narrare, descrivere situazioni 
ed esperienze vissute, comunica e si esprime 
con una pluralità di linguaggi, utilizza con 
sempre maggiore proprietà la lingua 
italiana. 
 
- Imparare ad imparare. 

… 
- Spirito di iniziativa e intraprendenza 

… 

- Comunicazione nella madrelingua o 
lingua di istruzione. 

Ha una padronanza della lingua italiana tale 
da consentirgli di comprendere enunciati, di 
raccontare le proprie esperienze e di 
adottare un registro linguistico appropriato 
alle diverse situazioni. 
 
- Comunicazione nelle lingue straniere. 
- Imparare ad imparare. 
- Spirito di iniziativa e imprenditorialità. 

- Comunicazione nella madrelingua o 
lingua di istruzione. 

Ha una padronanza della lingua italiana 
tale da consentirgli di comprendere 
enunciati e testi di una certa complessità, di 
esprimere le proprie idee, di adottare un 
registro linguistico appropriato alle diverse 
situazioni. 
 
- Comunicazione nelle lingue straniere. 
- Imparare ad imparare. 
- Spirito di iniziativa e imprenditorialità. 

 
ASSE MATEMATICO 

- Competenza matematica e competenze 
di base in scienza e tecnologia 

- Imparare ad imparare. 
- Spirito di iniziativa e  intraprendenza. 

- Competenza matematica e competenze 
di base in scienza e tecnologia 

- Imparare ad imparare. 
- Spirito di iniziativa e imprenditorialità. 

- Competenza matematica e competenze 
di base in scienza e tecnologia 

- Imparare ad imparare. 
- Spirito di iniziativa e imprenditorialità. 

ASSE  
SCIENTIFICO 

TECNOLOGICO 

- Competenza matematica e competenze 
di base in scienza e tecnologia 

- Competenze digitali. 
- Imparare ad imparare. 
- Spirito di iniziativa e  intraprendenza. 

- Competenza matematica e competenze 
di base in scienza e tecnologia 

- Competenze digitali. 
- Imparare ad imparare. 
- Spirito di iniziativa e imprenditorialità. 

- Competenza matematica e competenze 
di base in scienza e tecnologia 

- Competenze digitali. 
- Imparare ad imparare. 
- Spirito di iniziativa e imprenditorialità. 

ASSE  
GEO/STORICO 

SOCIALE 

- Imparare ad imparare. 

- Consapevolezza ed espressione 
culturale. 

- Spirito di iniziativa e intraprendenza. 
- Competenze sociali e civiche. 

- Imparare ad imparare. 

- Consapevolezza ed espressione 
culturale. 

- Spirito di iniziativa e imprenditorialità. 
- Competenze sociali e civiche. 

- Imparare ad imparare. 

- Consapevolezza ed espressione 
culturale. 

- Spirito di iniziativa e imprenditorialità. 
- Competenze sociali e civiche. 


